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PRGGETTI INVESTIMENTI PER 500 MILIONI DI EURO

la b1t-cav1e1 umana

I corpo" virtuale verrd
utilizzatoin clinicae
nella sicurezza stradale

n uomo fara da cavia per nuovi far-

macie si‘udj clinici, aiutera a valutare
r ergonomia delle auto e si sottoporra an-
che ai crash test. Per fortuna invece che in
carne e ossa & fatto completamenté di bit.
Si chiama Vph, virtual human project, un
uomo fisiologico virtuale che, anche se te-
nuto a battesimo lo scarso lunedi a Bruxel-

les, vede la partecipazione di diversi ricer-

catori italiani. _ :
«Entro il 2007 avremo in sperimenta-
zioneiprimi prototipi di parti di questo uo-

mo virtuale: if Living hurhan project, che .

simula il sistema tmuscolo-scheletrico, e

Anaeurist, che simula la rottura dei vas1_

sanguigni del cervello, niei quali sono gia
stati investiti c0mpless1vamente 12 milio-
nidieuro» spiega Marco Viceconti, respon-
sabile scientifico del Laboratorio di tecnolo-
gia medica degli Istituti ortopedici Rizzoli
diBologna e coordinatoredel Vph,
Nell’arco dei prossimi dieci anni la sola
Unione europea dovrebbe investire 200
milioni di euro nei vari progetti di ricerca
collegati, mentre perla realizzazione com-
pleta del Vph si stima che serviranno oltre

500 milioni di euro di investimenti. ['ini--

ziativa vede coinvolte centinaia diistituzio-
ni europee che rappresentano laricerca, la
clinica; Vindustria e la societa civile: Tra
queste anche il Cineca di Bologna e
I’Advanced passive safety network che si
occupa dello sviluppo di veicoli pit1 sicuri.
Il modo tradizionale di studiare il corpo
umano &disuddividerlo in porzioni piti pic-

cole e piti semplici, analizzando ognuna in-
dipendentemente dalle altre. Il sisterna car-
diovascolare indipendentemeénte da quello
muscolo-scheletrico, I'espressione diun ge-

nedentroalle cellule cardiache, indipenden-
temente dallaforma e dallafunzionedell’or-

gano cuore. In realt3, il nostro corpo & piti
della sorhma delle sue parti e il suo funzio-

namento & il risultato di una miriade di . ‘

eventicheavvengonosimultaneamenteali-
vello di organismo, organi, tessuti, cellule e

molecole, Ricercatori di tutto il mondo han-

no gia sviluppato modellivirtuali dipartidel

«corpo umano. Negli anni 8o il britannico.

Denis Noble, in collaboraziorie con Dario
Bi Francesco a Milano; ha sviluppato il pri-

mo modello digitale di una cellula umana,
mal’aumentodellapotenzadicalcolohafat- -

to esplodere questo settore. Oltre al lavoro
di Viceconti con Lph e Anaeurist, oggi un
progetto a coordinamento francese, il Re-

.. nal physiome project stasviluppandoun re-
nevirtuale, in Danimarca ¢ gia partito Gio- .

me, che mira aun modello dell'intestino e
Oltreoceano la californiana Entelos com-
mercializza gia un paziente virtuale per te-
stare nuove molecole di interesse farmaco-
logico e diversi tipi di sistemi di manteni-
tento in vita. Lo scopo di Vph & costituire

un modello che integri tutte queste cono-

scenzeediventiuno strumentoindispensa-
bile non solo per i clinici, ma che permette-
ra anche di ridurre il costo di sviluppo di

molti medicinali e offrird numerosissime’
“opportunita di spin off al di fuori del campo

medico, dalla sicurezza stradale allo svilup-
podiequipaggiamentisportivi,al design er-
gonormnico. ‘
- GUIDO ROMEO
guido.romeo@gmail.com
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