Data:
venerdi 20.11.2009

Estratto da Pagina:
55

la Repubblica

Il progetto Synapse € riuscito a riprodurre un sistema informatico che replica le attivita cerebrali
I1*°cervellone™ Ibm finora ha copiato lamente di un gatto. Per quella umana servono altri dieci anni

Computer

Nasce 1l ssmulatore
del cervelloumano

¥l computer che pensa

LUIGE BIGNAMI

in grado di simulare Sis g - . .
8 di la dei semplici calcoli tradi-

come il cervello di un
gatto interagisce con
" Tambiente esterno,
come percepisce le
sensazioni e come impara.
Dunque, pud simulare come
lavorail4,5% del cervello uma-
no. E tutto questo utilizzando
pochissima energia. B il nuovo
importante passoversol’obiet-
tivo finale di un progetto che
vedeimpegnate cinqueuniver-
sita americane (Stanford, Wi-
sconsin-Madison, Cornell, Co-
lumbia Medical Center e Ca-
lifornia-Merced) e I'Ibm: co-
struire un computerin grado di
lavorare esattamente come il

Un algoritmmeo
vicostruisce
diecimmila sniliawdi
di connessioni

tra nevurond

cervello dell’uomo. 1l raggiun-
gimento dell’obiettivo e fissato
entro 9-10 anni e quanto otte-
nutonegliultimiseimesirende
la meta sempre pili realistica. I
ricercatori sono riusciti a far si
che il computer utilizzato per
questa ricerca sia oggiin grado
disimularealcunearee cortica-
li del cervello che sono sede di
importanti funzioni, quali le
emozioni e le capacita di risol-
vere i problemi, il coordina-
mento dei movimenti com-
plessiealtre funzioni superiori.

I risultato raggiuntoin questi
mesi & stato riuscire a realizzare
un algoritmo (un insieme ben
ordinato di operazioni non am-
bigueedeffettivamentecalcola-
bili che, unavolta eseguito, pro-
duce un risultato e termina in
una quantita finita di tempo) in
grado di simulare attivitadiun
miliardo di neuroni, le cellule
cerebrali, e di 10mila miliardi di
sinapsi, le connessioni che uni-
sconoineuroni.L’algoritmouti-
lizzato & stato chiamato Blue-

it computer thm
ricostruisce percezioni, sensazioni,
interazioni mentali

wome i cervado di un gatio

un riliardo di neuroni @ 10 mila miliardi di sinapsi (collegamenti tra neuroni)
pari al 4,5% del cervello di un uomo
) . Lioblettive )
Costruire un cervello simile a quello di un uomo entro 10 anni

¥

wia
serve un computer in grado di far lavorare 100 miliardi di neuroni
e almeno centomila miliardi di connessioni

Matter: hail compito dimisura-
re le connessioni trale zone cor-
ticali esub-corticalidel cervello,
permettendo di mapparle e,
quindi, dirisalireaicollegamen-
ti traneuroni esinapsi. Tuttocid
¢ estremamente importante
perché serve per capire real-
mente come il nostro cervello
comunica ed elabora le infor-
mazioniche giungonoalsuoin-
terno. L’algoritmo e stato messo
a punto per lavorare sul super-
computer pil1 potente al mon-
do, il BlueGene, che utilizza 144
terabyte di memoria e 150mila
processori. Percapirmelepoten-

zialita, si pensi che nei pil1 po-
tenti computer da tavolo i pro-
cessori utilizzati sono un paio o
pocopili. Perquestolavorosono
utilizzate anche risonanze ma-
gnetiche approfondite.
Tlprogettoefinanziatocon 16
milionididollaridalDarpa (De-
fence Advanced Research
Project Agency) e si propone,
passo dopo passo, didare vitaa
cervelli di mammiferi sempre
piticomplessi, finoad arrivarea
quello umano. «L’obiettivo di
SyNapse (¢ il nome del proget-
to) & dare vita a nuovi compo-
nenti elettronici che vadano al

zionali dei pil1 potenti compu-
ter, ma che includano anche le
funzionalitd presenti nei cer-
velli viventi», ha detto Todd
Hylton del Darpa e responsabi-
le del progetto. Ma a cosa potra
servire un cervello artificiale in
grado di simularne uno uma-
no? Dharmendra Modha, a ca-
podiunprogettodiricercalbm,
spiega: «Lo sviluppo di un cer-
vello fatto cosi sta diventando
necessarioindiversicampidel-
la nostra societa. In una realta
sempre pili complessa come la
nostra, infatti, si genera una
quantita di dati talmente gran-
de, stratificata e complessa da
richiedere nuove intelligenze
artificiali per esserla analizza-
re,verie proprisistemi cogniti-
vi informatizzati che lavorino
come un cervello umano». Ma
gli obiettivi di un computer in
grado di lavorare come una
mente umana, una volta rag-
giunto questo livello, potreb-
bero essere anche quelli di re-
plicare il comportamento di
cervelli che soffrono di malat-
tie psichiatriche, tentare di ca-
pirle e dar modo ai medici di
trovare nuove soluzioni. Senza
sperimentare sugli animali.
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Alberto Rovetta, responsabile del laboratorio di robotica del Politecnico di Milano

“Mal’mmtelligenza artificiale ¢ ancora lontana”

INGEGNERE
Alberto
Rovettaé
esperto di
robotica al
Politecnico

el 1985 ricercatori giappo-
nesi interruppero il pro-
getto sui computer che
avrebbero dovuto simula-
re un cervello umano. La fine fu segnata
perchél’obiettivo risultava troppolontano
daraggiungere. Daallora cisono state altre
stide, ma aogginessuno cié riusciton, spie-
ga Alberto Rovetta, responsabile del Pro-
getto Roboticadel Politecnico di Milano.
Dunque, anche quanto sta facendo
I'Tbm & destinato a fallire? «Non possiamo
dirlo apriori. Certo, le difficolta sono enor-
mi. Avere un computer che possa far parla-
re traloro miliardi di neuroni non significa
avere un cervello umano. La creativita, la
poesia non si ottengono solo con la con-

21 EABC
Risalgono al
1939 i primi
computer: lo Z1
basato sul
sisterna binario e
I'Abc totalmente
elettronico

PC

Oggi i piu potenti
computerda
tavoloin
commercio sono
dotatidiun

paio di
processori

BLUEGENE

Il supercomputer
simulacome
lavorail 4,5% del
cervello umano:
usa 144 terabyte
dimemoriae 150
mila processori

nessione delle sinapsi».

L'Ibm, comunque, afferma di poter si-
mulare ilcervello di un gatto. Questo & piit
facile da realizzare?

«Certamente perchéil cervello diun gat-
to, puravendomilioni dineuronie miliardi
disinapsi, ¢in grado dicomprendere'am-
biente in cui vive, ma non di trasformarlo».

Dunque sono lontaniirobot intelligen-
ti?

«Oggi consideriamo intelligente un ro-
botconuncervello che, stimolato daunim-
pulso esterno, lo spinge a comportarsi se-
condo logiche immesse. Ma da questo al-
I'intelligenza umana il salto & gigantescon.
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